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Youth driven digital transformation of green employments for a sustainable future.

Progresso do Projeto

Desde o nosso primeiro boletim informativo, a GreenWave

atingiu os seus primeiros marcos que ¢ a conclusao do

Resultado do Projecto 1 (PR1) e o inicio dos trabalhos do PR2.

PRI tem duas areas principais: o estado da situacdo nos
paises participantes relativamente a Economia Verde e as
necessidades dos jovens Empresarios Verdes, seguido da
concecdo de um Quadro de Competéncias para o
Empreendedorismo Verde para responder a essas
necessidades.

Os resultados nacionais da Bulgaria, Chipre, Grécia, Irlanda
e Portugal sédo recolhidos, compilados e apresentados em
métodos audiovisuais. Incluem um mapeamento das
empresas verdes, boas praticas e iniciativas, os perfis dos
empresarios verdes bem sucedidos e os resultados da
Ferramenta de Auditoria Verde para as necessidades e
lacunas dos Jovens (YP) e dos Jovens Trabalhadores (YWs)

para se tornarem também empresarios verdes bem sucedidos.

O Quadro de Competéncias baseia-se nestes resultados, e é o
roteiro para o desenvolvimento do Pacote Educativo
Multimédia para Empresarios Verdes do PR2, que inclui
também o desenvolvimento de um Jogo Educativo com AR e

uma aplicacdo moével.
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https://www.instagram.com/greenwave.project/
http://greenwaveproject.eu/

DEZEMBRO 2022

22 TPM em Portugal

ISSUE. 2

A 2° TPM para GREENWAVE foi um hibrido. Foi acolhido pelo parceiro MARCA, uma organizacdo de

desenvolvimento sustentavel, em Montemor-O-Novo Portugal, nos dias 21-22 de Junho de 2022, onde

parceiros que ndo puderam viajar, participaram online.

A agenda incluiu realizar o ponto de situacdo e finalizacdo do PRI, a preparacédo e calendarizacao do PR2

(Pacote Multimédia Educativo & Jogo AR) e PR3 (Portal e Ferramenta de Recrutamento). Seguiram-se 0s

Planos de Qualidade e Disseminacdo e varios topicos administrativos (Relatério Intercalar, Financas,

proximo TPM, etc.). Os participantes tiveram também a oportunidade de visitar o viveiro da Marca.

Proximos passos

TNos meses actuais 0s parceiros estao a concentrar-

se no PR2, especialmente no desenvolvimento do
contetido principal do Pacote Multimédia e no
desenvolvimento do Jogo AR:

Os topicos que iremos abordar no Pacote Multimédia
sao:

-Criacao do Plano de Nego6cios Verde &
Implementacao da Economia Circular.
-Recrutamento de Pessoal e Empregos Ecoldgicos &
Eco Mindset nos negdcios.

-Impacto a curto e longo prazo no Planeta - Medir a

Pegada Ecol6gica & Conservacdo da Natureza.

-Estabelecimento Legal de uma Empresa e Tomada
de Posicdo Empresarial Ativa para o Ambiente.
-Pensamento e Resolucdo de Problemas através de
Abordagem Empresarial e de Processos &
Sustentabilidade e Insustentabilidade.

-Habilidades de Pensamento Critico - Estratégias de
Desenvolvimento e Gestdo da Informacdo & O
Futuro das Oportunidades Verdes

- Estratégias de Exploracao do Mercado.

Em paralelo, a l6gica do AR Jogo é concebida com
base nas alternativas apresentadas na 2* TPM e na

finalizacao do esquema do jogo.

This project has been co-funded with support from the European Commission. This

communication reflects the views only of the author, and the Commission cannot be held

responsible for any use which may be made of the information contained therein.

Project number: 2021-1-BG01-KA220-YOU-000028793

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union



